
 

Public concerné :  

CM2 de l’école Génibois à JOEUF 

 

Objectif : Créer un parcours dans la ville de JOEUF 

avec des QR codes disposés à des endroits clés de la 

ville en lien avec la première guerre mondiale.  
 

Qu’est-ce qu’un QR code ?  

Carré, ressemblant à un code barre, renvoyant, 

après l’avoir scanné avec un téléphone ou une 

tablette, à un contenu multimédia.  
 

Le parcours de mémoire reprendra des 

thématiques telles que la germanisation des 

populations, l’occupation des cités 

industrielles… 

Le parcours de mémoire débutera à l’école 

Génibois en passant par le cinéma Casino, la 

médiathèque, l’hôtel de ville pour finir par le 

monument aux morts.  

Partenaires :  

- Ville de Joeuf.  

- C.P.H.J. (Cercle pour la 

Promotion de l’Histoire de 

Joeuf).  

- Souvenir Français de Joeuf.  

- Médiathèque de Joeuf.  

 

Afin de mener à bien le projet, l’école Génibois cherche un financement pour équiper la classe de 10 tablettes. Ce projet fera 

l’objet d’un suivi sur Babytwit, réseau social adapté aux enfants. Les objectifs pédagogiques liés aux programmes sont indiqués 

en annexe.  

Les QR codes renverront à une page 

Internet dont les élèves seront les 

rédacteurs (textes). On pourra trouver 

aussi du contenu enrichi (cartes, textes 

lus, vidéos,…)  


