Exerciseur : glisser les mots

Je vais créer rapidement un exercice « glisser les mots » dans « Mon
bureau numérique ».

E3 Classeur pédagogique
Je vais dans le classeur pédagogique :

® = Créer une activité

Je choisis créer une activité :

Titre de l'activité (*)

Je lui donne un titre :

Je choisis |'exerciseur parmi les étapes proposées :

Ajouter une étape
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Exerciseur

Je choisis le module « glisser les mots » :

Exerciseur

Sélectionner le type d'activité v

Rechercher des types d'activités

Tous les types d'activités (15 résultats

Appariement d'images

T Assoclation d'images correspondantes en glisser-déposer,

H
Cartes contenant une guestion et une hh]_g‘:'. La réponse doit étre saisie dans

un champ texte.
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Cartes question .[ _
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Détails

Frise temporelle

Frise temporelle interactive dans laquelle I'2léve peut se déplacer

]z] Glisser les mots
Permet de compléter une phrase en glissant-déf




Je donne un titre, j'entre les consignes.

Exerciseur

Glisser les mots v

= Glisser les mots

Titre *

Utilisé pour la recherche, les rapports et les informations de copyright

Consigne *

La consigne indique ce que |'utilisateur doit faire.

Déplacez les textes dans les emplacements qui leur correspondent.

Je peux cliquer sur « afficher les instructions » ou simplement me
contenter d'entrer mon texte en mettant les mots a déplacer entre
deux astérisques.

Je choisis le score et le feedback (exemple : 0% - 20% Intenta otra
vez) Je peux ajouter des intervalles de scores.

~ Feedback général

Définissez le feedback pour chaque intervalle de scores

Cl quez sur le bouton ‘:"_:'..TE' ntervalle pour ajouter autant d'intervalles que vous le souhaitez
Exemple: 0-20% Mauvais score, 21-91% Score moyen, 91-100% Score excellent

Intervalle de score* Feedback pour un intervalle de score défini
0% - 100% Remplir le feedback /

Je n'oublie pas d'enregistrer mon exercice ET mon activité :

Mes portails ¥ @ 9

Enregistrer 'activité
Annuler Enregistrer

Détails Diffusion




