Exerciseur : Appariement d'images

Je vais créer rapidement un exercice d'association d'images dans
« Mon bureau numérique ».

E3 Classeur pédagogique
Je vais dans le classeur pédagogique :

® = Créer une activité

Je choisis créer une activité :

Titre de l'activité (*)

Je lui donne un titre :

Je choisis |'exerciseur parmi les étapes proposées :

Ajouter une étape
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Exerciseur

Je choisis le module « appariement d'images » :

Exerciseur

Sélectionner le type d'activité

Tous les types d'activités (16 rézuitars)

Appariement d'images

Association d'images correspon lantes en glisser-aeposer

Cartes question .n stk

Cartes contenant une question et une image. La reponse doit étre saisie dans IU

¢

un champ texte




Je donne un titre, je peux modifier les consignes et je peux ajouter
une premiere image (qu'il faut nommer : le texte n'est pas facultatif)

Exerciseur

‘ Appariement d'images Lg |

Consigne *
Faites glisser les images de gauche sur les images de droite correspondantes
Al ES*

Je fais de méme avec l'image associée :

Image correspondante

Une image facultative 8 comparer au lieu d'utiliser deux cartes
avec la méme image

\ <= Ajouter

Texte alternatif pour I'image correspondante

Décrivez ce que |'on peut voir sur |la photo. Le texte est lu par les
outils de synthése vocale nécessaires aux utilisateurs
malvoyants

Je coche l'option « ajouter une bouton pour recommencer l'activité »
pour mes éleves :

iviParametres de fonctionnement

Ajouter un bouton pour recommencer lorsque |'exercice est terminé

Je répete |'opération et je n'oublie pas d'enregistrer mon exercice
ET mon activité :

Mesportails ~ @ @
Enregistrer 'activité

Annuler Enregistrer

Détails Diffusion




